REFLEXIONS DANS LE PLAN CARTESIEN

La réflexion (ou symétrie) est une transformation qui génére une image renversée par
rapport a un axe /ligne de réflexion (axe/ligne de symétrie).

L'axe de réflexion se trouve entre la figure et son image.
La réflexion produit un effet semblable au reflet dans un miroir.

Dans un plan cartésien, certains axes définis comme axes de réflexion
permettent de décrire la réflexion sous la forme de régles simples.

1. Réfleter chaque point a son point associé a I'autre coté en suivant la régle.
2.  Tracer la nouvelle figure en reliant les points. (La figure réfletée serait
exactement la méme forme que la figure originale.)

1. REFLEXION SUIVANT IL’AXE DES ORDONNEES Y :
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La reégle est :
(x,y) —®™(-x,Y)

2. REFLEXION SUIVANT L’AXE DES X :
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La reégle est :
(x,y) —= (X,-y)




Sur un papier quadrillé, pour chaque question : Trace ’image de la figure par rapport I’axe de

réflexion donnée (a ’aide de la régle).

1.
2.
3.

4.

Trouve les coordonnées des sommets donnés dans un plan cartésien.

Trace la figure.

Trouve les coordonnées réfléchis avec I’axe de x ou I’axe de y comme ligne de réflexion.
' ' '

(Les nouvelles lettres seront de la forme AB"C , etc.)

Trace la nouvelle figure réflechie.

L’axe de x est la ligne de réflexion : régle : (x , y) ==(x, — y)

a)
b)

triangle ABC avec sommets A(6, —8), B(—4, -8), et C(3, -5).

quadrilatéere ABCD avec sommets A(—1, 5), B(5, 1), C(6, 5) et D(-3, 1).

L’axe de y est la ligne de réflexion : regle : (x , y) (- x, y)

©)
d)

triangle ABC avec sommets A(5,-3), B(0, -5), et C(-2, 6).

quadrilatéere ABCD avec sommets A(1, — 6), B(6,—7), C(1, 2), D(6, 1)

Trouve les coordonnées des sommets f) Trouve les coordonnées des sommets
réfléchis de la figure par rapport I’axe x. réfléchis de la figure par rapport Paxe y.
Ensuite, trace la réflexion de I’image. Ensuite, trace la réflexion de I’image.
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